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2026年北京市学生机器人智能大赛
机器人工程挑战赛规则

一、比赛目的

机器人工程挑战赛是北京市学生机器人智能大赛项目之一。

其活动对象为中小学生，本项目是一项展现学生综合素质技能

的赛项，项目要求学生运用机械技术、电子技术和信息技术等，

根据主题要求现场制作机器人作品及展板，并完成作品演示。

二、比赛主题

为了确保比赛的公平、公正、公开，机器人工程挑战赛采

用现场抽签方式来确定比赛的主题关键词，本项比赛为半自拟

项目名称。从描述主题的相关词语库中分别随机抽取四个词语，

由各队自拟作品名称并现场制作完成。

三、比赛场地与环境

各参赛 队的制作及展示区各 自独立 ，每个展位的面积不

小于2000mm×2000mm ，区域内提供一个 220V 电源（接线板

自备）。

四、比赛过程

（一）赛制

比赛分为小学组、初中组、高中组，参赛队员由2-4 名选手

组成，不能跨组别报名。

（二）检录
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各参赛队按照小学组、初中组、高中组，分别进行检录，

检录过程中裁判员要对参赛选手所准备的器材进行核验。

（三）参赛器材要求

参赛器材及工具自备，不限定器材的品牌和厂商。参赛前

器材应拆散到最小单位，并且所有器材及工具必须放置于一个

最大尺寸不超过500mm×500mm×800mm 的整理箱内，并在入

场前向场内裁判提交箱内物品清单（见附件 1）。

竞赛器材及工具应符合安全标准，不得选用污染环境、有

害健康的器材，大赛期间，不允许使用一切电动工具。易发生

危险的器材或工具在比赛现场由裁判员决定是否可用。

笔记本电脑自备，不必放入整理箱。

参赛队需自带一块 900mm× 1200mm 的空白展板。

（四）主题抽签

大赛组委会将在比赛现场，分别抽出今年小学组、初中组、

高中组比赛的主题关键词。

1. 抽签规则

比赛现场将从包含词语库的名词、形容词、动词、场景词，

四类词库中各随机抽取一个关键词，并以此为基础半自拟作品

名称、现场制作完成与关键词功能和场景相符的作品。

2. 词语库
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（1）名词库

（2）形容词库

01 传感器 02 执行器 03 控制器 04 电动机

05 减速器 06 机械臂 07 夹爪 08 机械手

09 驱动轮 10 履带 11 关节 12 连杆

13 转动副 14 移动副 15 底盘 16 悬挂

17 轮子 18 履带 19 腿足 20 轮足

21 伸缩臂 22 四边形机构 23 齿轮传动 24 导轨

25 电池管理 26 存储技术 27 通信技术 28 红外传感器

29 超声波传感器 30 触觉传感器 31 惯性测量技术 32 编码技术

33 网络技术 34 语言处理技术 35 知识图谱 36 推理引擎

37 路径规划 38 定位技术 39 地图构建技术 40 避障技术

41 导航技术 42 目标检测技术 43 物体抓取器 44 人机交互技术

45 远程操控技术 46 仿真机器人 47 协作机器人 48 服务机器人

49 工业机器人 50 仿人形机器人

01 灵活 02 精准 03 高效 04 灵敏
05 稳健 06 可靠 07 轻巧 08 紧凑

09 模块化 10 仿生 11 拟人 12 协作

13 远程可控 14 高速 15 高负载 16 大扭矩
17 可编程 18 可扩展 19 可重构 20 自诊断
21 自校准 22 自修复 23 动态 24 静态
25 平滑 26 连续 27 间歇 28 实时
29 预测性 30 学习型 31 交互式 32 情感化
33 友好 34 安全 35 无害 36 人机对齐

37 多用途 38 专用 39 微型 40 大型

41 仿人形 42 科幻形 43 可穿戴 44 半自主

45 物理隔离 46 自清洁 47 数据驱动 48 知识驱动

49 快速收敛 50 抗干扰
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（3）动词库

（4）场景词库

3. 示例

01 移动 02 行走 03 爬行 04 旋转
05 爬坡 06 攀爬 07 抓取 08 握持
09 推动 10 拉动 11 抬举 12 搬运

13 放置 14 装配 15 清扫 16 擦拭

17 探测 18 识别 19 检测 20 定位

21 导航 22 避障 23 跟随 24 停靠

25 休眠 26 唤醒 27 校准 28 学习

29 推理 30 决策 31 交互 32 对话

33 聆听 34 滑动 35 插入 36 拔出
37 锁定 38 倾斜 39 显示 40 平衡
41 翻滚 42 躲避 43 穿越 44 绕过
45 跨过 46 举起 47 按下 48 拨动
49 敲击 50 自适应

01 人与机器人结合 02 我的地盘我做主 03 芝麻开门 04 有我更方便
05 我要参加运动会 06 灾难救援 07 食品安全 08 可穿戴机器人

09 如影随形 10 越障机器人 11 动物乐园 12 路口的管理

13 残障人士小帮手 14 看我 72“变” 15 护眼小卫士 16 安全运输

17 精确定位机器人 18 工业流水线 19 智能机械之都 20 科技社区

21 读书小精灵 22 百尺竿头更进步 23 拓荒者 24 机器人裁判
25 随我去旅行 26 智能工具 27 苹果成熟了 28 人体的延伸

29 琴棋书画 30 动态平衡机器人 31 清洁的座椅 32 时间机器
33 音乐律动 34 居家智能化 35 桥梁专家 36 分类冠军
37 保护儿童 38 高效的停车场 39 传统文化机器人 40 智能建筑师
41 科学实验小助手 42 空间对接 43 我的卫星 44 民族大团结
45 机器人联合国 46 保卫祖国海疆 47 包装机器人 48 园林专家
49 快递分拣侠 50 课堂小助教
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说明：以下示例仅方便师生理解比赛形式和项目的基础思

路，不作为标准答案。

（1）示例一

抽取结果：机械臂+灵活+抓取+快递分拣侠

机械臂（名词）：结合现场搭建和制作，作品的核心结构

应以机械臂为主体进行设计和完善。

灵活（形容词）：机械臂可以具备多自由度、可以通过旋

摆回转等运动方式进行极坐标或直角坐标运动，适应后续关键

词的具体任务要求，。

抓取（动词）：主要功能是定点取件后移动至指定目标位

置，可以从传送带或货架上平面抓取，也可以从指定立体抱持

物品或。

快递分拣侠（场景）：作品应用于快递分拣场景，模拟真

实物流环境中的自动分拣及其相关任务。

作品示例

作品名称1：灵活抓取的快递揽收侠

功能定位：在揽收点将大小不一的包裹抓取并整齐码放进

运输车厢。

作品名称2：灵活抓取的快递分发侠——抓取快递灵活分发

功能定位：通过识别快递单号或二维码，将包裹抓取并投

放到对应路向的格口。
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（2）示例二

抽签结果：履带+稳健+跨过+灾难救援

作品名称：稳健跨过障碍的灾难救援履带机器人

功能定位：采用履带行走，利用其稳健的特性，在震后废

墟上跨过倒塌的砖块、钢筋等障碍物，将食物、水和通讯设备

运送到被困人员身边，或者将现场画面传回给救援指挥中心。

（3）示例三

抽签结果：夹爪+灵敏+拨动+琴棋书画。

作品名称：灵敏夹爪琴书生

功能定位：机器人配备灵敏的夹爪，能够在古琴或筝类乐

器上拨动琴弦，演奏简单曲目；同时夹爪可更换末端工具，执

行书画相关任务，如夹持毛笔蘸墨、在纸上书写或绘画。

（五）作品及展板制作

每个组别按照抽签确定的主题进行机器人作品的现场制作，

并根据自己的创意设计主题展板，展板内容包括：作品名称、

学校、团队成员介绍及分工、作品简介、机械原理及创新点、

工作流程图等。

本年度比赛时间总共一天，分为制作环节及答辩环节，制

作环节 5 小时左右，答辩环节3小时左右，具体时间将根据具体

赛场条件和赛程安排具体实施，详细以大赛赛程为主。比赛期

间，教练员不得入场指导和参与制作和问辩。制作结束后，一

切材料及工具必须放回整理箱，不得再使用。
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（六）比赛评审

1. 评审小组

比赛评审小组由评审专家(各大专院校及科研院所在职相关

专业教师)及相关专业在校研究生组成。

2. 过程性评价

比赛期间，评审小组会对各参赛队的表现进行过程性评价，

选手要对评审小组提出的问题进行回答。

3. 作品评价

作品演示及技术答辩环节采用封闭评审模式，教练员、领

队及家长不得入场，选手讲解、演示及答辩时间共 5-8 分钟。

选手需将填写好的作品简介（见附件2）提交给比赛评审小组，

并进行作品演示，同时回答评委提出的问题。

4. 评审标准

每一位评委从核心价值观、问题研究、机器人作品三个维

度对学生的作品及现场表现进行综合评审，并按照见附件 3 给

出的标准独立评分。

评审小组根据各评委的评分集体评议确定最终成绩，交评

审委员会主任签字后生效。

五、犯规和取消比赛资格

参赛作品必需完全由本队选手自主完成，若经发现有辅导

教师或家长等参与制作，将被取消比赛成绩。
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凡使用存在安全隐患的器材或工具（如明火、高压电、有

毒有害物质等）将取消其比赛资格。

现场制作阶段，参赛队员不得携带手机及任何通信工具，

不允许使用网络摄像头，评审阶段参赛队员不得携带录音录像

设备，一经发现将被取消比赛资格。

比赛评审结束后各参赛队应对自己的制作及展示区域进行

清洁和整理，现场评审将会对各队展示区域的卫生和整洁程度

进行评审和检查。如不符要求现场项目裁判有权进行记录和扣

分处理。

六、其它

关于比赛规则的任何修订，将通过活动组委会组建的“2026

机器人智能大赛区级领队联络群 ”微信群发布。在正式比赛日

前 15 日即停止以任何形式修订或更改比赛规则。关于规则的问

题可通过“2026机器人智能大赛区级领队联络群 ”提出。

比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判长决定。组

委会委托裁判长对此规则进行解释。

大赛组委会保留在比赛现场对竞赛项目做适当合理调整的

权力，并拥有对竞赛规则的最终解释权。
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附件 1

2026年北京市学生机器人智能大赛
机器人工程挑战赛参赛物品清单

队伍编号：_________________ 组别：_______________

学校

参赛选手
学生姓名 学生姓名 学生姓名 学生姓名

箱内物品清单

（箱内工具、材料、器材、辅助材料等）

序号 物品名称 单位 数量

注：表格不够可另附
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附件 2

2026年北京市学生机器人智能大赛
机器人工程挑战赛作品简介

队伍编号： 组别：

作品名称

_______________________________________________________________________________________________________

学校

参赛选手
学生姓名 学生姓名 学生姓名 学生姓名

作品简介：（作品创意的思路、实现的功能、创新点、工作流

程等不超过300字）
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附件 3

2026年北京市学生机器人智能大赛
机器人工程挑战赛评分标准

作

品

评

分

标

准

项目 细目 权重

核心

价值观

团队精神 10%

过程与成长 10%

团队合作 10%

问题研究

问题研究和团队分析的深度，实
用价值 10%

创新的解决方案 10%

创造力、答辩效率 5%

机器人

作品

机械设计：结构牢固并以合理的

速度、力量和精确移动完成任务。 15%
程序设计：是模块化、合理的，

适于预设的目标，能够通过机器

或传感器的反馈使机器人按预期

的方式行动。 15%

策略与创新：能够清晰的定义和

描述团队策略的能力。
15%
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附件 4

2026年北京市学生机器人智能大赛
机器人工程挑战赛评分记录表

队伍编号： 队伍名称：__________________

项目 细目 分数

核心

价值观

团队精神 （10分）

过程成长（10分）

团队合作（10分）

问题

研究

问题研究和团队分析的深度，实用价值（10分）

创新的解决方案（10分）

创造力及答辩效率（5分）

机器人

作品

机械设计：结构牢固并以合理的速度、力量和

精确移动完成任务。（15分）

程序设计：是模块化、合理的，适于预设的目标

，能够通过机器或传感器的反馈使机器人按

预期的方式行动。（15分）

策略与创新：能够清晰的定义和描述团队策略

的能力。（15分）

裁判员签字：
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